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RESUMO

Introdugdo: No contexto da educacgdo infantil em Educagao Fisica, praticas descontextualizadas e balizadas apenas pelo gesto
motor limitam o desenvolvimento integral do educando. Objetivo: Diante deste cendrio o objetivo é apresentar uma proposta
pedagdgica pautada no jogo de faz de conta, para o ensino da Educagao Fisica na Educagdo infantil. Métodos: Trata-se de um
ensaio tedrico que propde uma sistematizagdo respaldada pelas dimensdes dos conteudos, utilizando o jogo de faz de conta
como estratégia pedagdgica e constituida por meio de uma rede complexa dos contetidos. Resultados: A proposta pedagdgica
foi elaborada pelo agrupamento dos contetdos: bola mdo, bola pé, lutas, atividades ritmicas e expressivas. Conclusdo: Esta
proposta explora a criatividade do educando pela imprevisibilidade do jogo, permite a liberdade de expressdo, e respeita
seu conhecimento prévio, contribuindo para a sua formacgdo integral. Ndo se trata de um modelo rigido, mas uma possivel
referéncia para o trabalho docente.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo Fisica; Jogos e Brinquedos; Escolas Maternais.

ABSTRACT

Background: In the context of physical education in early childhood education, practices decontextualized and marked only by
the motor gesture limit the integral development of the student. Objective: In view of this scenario, the objective is to present
a pedagogical proposal based on the play of account for the teaching of Physical Education in children’s education. Methods:
It is a theoretical essay that proposes a systematization supported by the dimensions of the contents, using the make-believe
game as a pedagogical strategy and constituted through a complex network of contents. Results: The pedagogical proposal was
elaborated by the grouping of contents: hand ball, foot ball, fights, rhythmic and expressive activities. Conclusion: This proposal
explores the creativity of the learner by the unpredictability of the play, allows freedom of expression, and respects their prior
knowledge, contributing to their integral formation. It is not a rigid model, but a possible reference for teaching work.

KEYWORDS: Physical Education; Play and Playthings; Schools Nursery.
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INTRODUCAO

No cenario da educagdo infantil em Educacgdo Fisica a reflexdo sobre a desvalorizagdo do conhecimento que os
educadores tém dos educandos versa essencialmente ao fato de parte deles desconsiderar a experiéncia das criangas,
atuando como narradores e o educando como um ouvinte, um cumpridor de tarefas (SCAGLIA, 2007; KISHIMOTO, 2011;
PEREIRA et al., 2018), acdo que deve ser mediada na comunidade cientifica, no intuito de ampliar as dinamicas pedagdgicas
desta etapa da educagdo basica. Tal criticidade é aceitavel a medida que se oportuniza olhar para a pratica pedagdgica
com mais atencdo e cuidado, melhorando-a, ultrapassando o olhar mecanicista que por vezes perdura nos processos
educacionais e que diminuem o pensar certo na estruturacdo dos sistemas de ensino (FREIRE, 2015). Consonante a este
conceito, existe aparentemente um olhar distinto no que tange ao estimulo do imaginario infantil, especialmente quando
as aulas de Educacdo Fisica se reportem a atividades em forma de circuito, jogos livres, com atividades descontextualizadas,
favorecendo a limitacdo do aprendizado da crianca em sua totalidade (FREIRE, 2002).

As propostas pedagdgicas da Educagdo Fisica na educagdo infantil pautam-se apenas no movimento, sendo
desenvolvidas através de gestos analiticos (FREIRE, 2002; CAVALARO; MULLER 2009). O Referencial Curricular para a
educagdo infantil (BRASIL, 1998) apresenta como conteldos a serem desenvolvidos, aqueles mediados por meio das
expressoes da linguagem corporal, a qual o educando deve ser estimulado por meio de imitagdes com jogos de faz de
conta. Para tanto, o uso do jogo de faz de conta na educagdo infantil possibilita promover o desenvolvimento integral do
educando, desde que o mesmo seja explorado a partir de praticas arrojadas, buscando a todo o momento desenvolver a
autonomia e a interagdo entre educando e ambiente, igualmente desenvolvido (BRASIL, 2009).

Neste sentido, pode-se dizer que o jogo de faz de conta é uma atividade ludica e abstrata que contribui para
0 processo de imaginacdo e criacdo da crianca (VIGOTSKY, 1988; VIGOTSKY; COLE, 1991). Ademais, estas funcdes se
desenvolvem por meio da interacdo dos alunos com o jogo e com a realidade que os cerca, e podendo ser utilizado como
uma estratégia de ensino para se trabalhar com os conteldos da cultura corporal de movimento humano (PEREIRA et al.,
2018).

Destarte, acredita-se ser fundamental o uso de sistematizagbes que possam ir além de praticas reducionistas
(FREIRE; SCAGLIA, 2003; SCAGLIA et al., 2014), utilizando estratégias como o jogo de faz de conta para o ensino da
Educacdo Fisica nesta etapa tdo importante para o desenvolvimento do educando (BRASIL, 2010). Além disso, articular
o conhecimento adquirido e seu desenvolvimento integral, podendo ser realizadas a partir do jogo de faz de conta que
apresenta uma gama de infinidades pedagodgicas, desde que sistematizado de maneira eficaz e utilizado de maneira séria,
proporcionara ao educando real importancia em seu desenvolvimento (VIGOTSKY; COLE, 1991; FREIRE, 2002; BRASIL
2010; KISHIMOTO, 2011; FABIANI; SCAGLIA, 2018).

Portanto, embora que autores preocupados com a Educacdo Fisica na educacdo infantil tenham desenvolvido
propostas para o ensino, o contexto educacional brasileiro carece de propostas pedagodgicas que contribuam para uma
formacgdo do educando em sua totalidade. Assim o objetivo deste estudo é apresentar uma proposta pedagdgica pautada
no jogo de faz de conta para o ensino da Educacdo Fisica na educacdo infantil.

METODOS

Este ensaio tedrico apresenta uma proposta pautada no jogo de faz de conta como uma estratégia pedagdgica
para o ensino da Educacgdo Fisica na educagdo infantil (FREIRE, 2002; KISHIMOTO, 2011; SAURA; MEIRELLES; ECKSCHMIDT,
2015), balizada pelas dimensdes dos contetddos (ZABALA, 1998; BARROSO; DARIDO, 2009), nomeadamente a dimensdo
conceitual, na qual se propde as agbes que o educando deve saber; a dimensao atitudinal, visando o que o educando deve
ser em sua totalidade; e a dimensdo procedimental, instigando o que educando deve saber fazer em consonancia com
as outras dimensdes de conteldos. Além destes fatores, a proposta foi constituida pela rede complexa de contetidos dos
jogos (ALBERT; BARABASI, 2002; PASSOS et al., 2011; LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO, 2009).

A organizacdo desta proposta se fundamentou em autores que apresentam estudos sobre o jogo de faz de conta
(VIGOTSKY; COLE, 1991; FREIRE, 2002; BRASIL 2010; KISHIMOTO, 2011; FABIANI; SCAGLIA, 2018), aqui sendo utilizado
como um recurso pedagdgico para ensinar os contetidos. A rede complexa, que é o sistema desta proposta, foi elaborada
com os seguintes conteudos: bola mao, bola pé, atividades ritmicas e expressivas e lutas, que atuam em constante
interacdo devido aos jogos. Cada conteudo foi subdividido, formando uma rede de contelddos, em que todos os jogos
estdo relacionados em niveis de dificuldade e niveis de estruturagdo. A justificativa pela escolha dos conteudos se pauta
na adaptacdo do referencial curricular proposto por Scaglia (2007).
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RESULTADOS

A concepcdo de educacgdo infantil encontrava-se atrelada ao assistencialismo, no caso, um estabelecimento que
consinta as necessidades basicas da crianga, enquanto seus pais ou responsaveis atendem as demandas do mercado
de trabalho, passando assim aos estabelecimentos de ensino fungdes que supram essa necessidade de assisténcia
(CAVALARO; MULLER, 2009). Esta concepcdo de assistencialismo acaba por romper-se quando a sociedade comeca a
ter preocupagdes com este nivel de ensino, consolidando politicas educacionais voltadas ao processo de ensino e de
aprendizagem (SAYAO, 1999; BRASIL, 1998; 2010).

Ainda assim, a educagdo infantil apresenta influéncia assistencialista, restringindo conteudos e estratégias
pedagdgicas que enriquecam o desenvolvimento do educando, se preocupando com suas necessidades basicas e
limitando o que realmente ele necessita (SAYAO, 1999; BRASIL, 2009; KISHIMOTO, 2011). Neste nivel de ensino, a crianga
deve ser estimulada por meio da sua cultura, reconhecendo o mundo ao seu redor, expressado pelo brincar, criando e
ressignificando o mundo cultural que o cerca (SAYAO, 1999; CAVALARO; MULLER, 2009).

Ao refletir sobre o que deve ser estimulado na educacgdo infantil, o curriculo a ser desenvolvido deve-se pautar
em diferentes linguagens para que o educando possa se expressar pela fala, por gestos, pela leitura, pela escrita e pela
musicalidade (SACRISTAN; GOMEZ, 2000; AYOUB, 2001; BRASIL, 2006). Este curriculo deve prepara-lo para os demais
niveis de ensino, mas colocando-o no centro do processo de ensino, tendo o educador que agir neste processo como um
mediador que ird estruturar sua vivéncia na educagdo infantil (SAYAO, 1999).

A Educacdo Fisica nesta fase ainda carece de documentos norteadores que favorecam a pratica pedagégica do
professor, sendo assim, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educac¢do Infantil elucidam o professor enquanto
agente fundamental na criacdo e sistematiza¢do de propostas pedagdgicas de qualidade que atentam as especificidades
dos alunos nesta fase de constante desenvolvimento (BRASIL, 2010), mediante a isto, requer a ampliagdo de estudos que
problematizem e que norteiem os professores de Educagéo Fisica. Por demais, os cursos de graduagdo devem primar por
disciplinas que respaldem o futuro docente na educagdo infantil, como também formagdes continuadas podem atualizar
os profissionais na busca de propostas e estratégias que os auxiliem na pratica diaria.

A Educacgdo Fisica na educagdo infantil deve primar por objetivos que considerem o maximo de experiéncias
ludicas aos alunos, para tanto, respeitando suas caracteristicas individuais (FILADELFO; FILADELFO, 2003; CARVALHO;
SILVA JUNIOR, 2011). Consonante, a Base Nacional Comum Curricular apresenta objetivos de aprendizagem essenciais
respaldados por brincadeiras e jogos em interacdo com os conteludos a serem desenvolvidos. Tais objetivos sdo
categorizados de acordo com a faixa etdria do aluno, e para a Educacdo Fisica, é destaque o objetivo de utilizar o corpo
pelo movimento intencionalmente mediante a criatividade e o controle para a interagdo com os demais colegas e com o
ambiente (BRASIL, 2017), no caso desta proposta o ambiente de jogo.

Neste contexto, a Educagdo Fisica por meio dos jogos de faz de conta solicita que os educandos possam solucionar
os problemas que emergem no jogo, atrelando-os aos desafios para a construgao de aprendizagens dentro deste universo
de criagBes (VIGOTSKY; COLE, 1991; FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2007). Cabe ao educador compreender e respeitar cada
educando, propiciando situa¢des de desafios, criando dificuldades e problemas que permitam o seu desenvolvimento
pela diversificacdo, a ampliacdo de experiéncias e o aprimoramento de novas formas de relagdo com seus colegas e com
0 ambiente em que se estd inserido (SAYAO, 1999).

O jogo, este fendmeno tdo complexo e ao mesmo tempo tdo encantador, remete as suas manifestagdes no contexto
escolar, sendo exploradas pelos educandos através dos jogos de faz de conta em representacdes da realidade (FREIRE,
2002), do seu imagindrio social, das suas emogdes e de seus lagos afetivos. Huizinga (1999) discorre sobre o jogo como
uma atividade de carater livre e ltdico que contém regras pré-estabelecidas ou criadas por seus participantes. Ao mesmo
tempo, Freire e Scaglia (2003) apresentam o jogo como uma simulagdo ludica da realidade concretizada nas ag¢des das
pessoas, no caso dos educandos quando brincam, e sendo compreendido quando é jogado plenamente (VIGOTSKY; COLE,
1991; KISHIMOTO, 1999; FREIRE, 2002; ZIMMERMANN; SAURA, 2014).

Na educacdo infantil o jogo é caracterizado pelas manifestacdes do educando em representar algo, como um
personagem ou com um simbolo, com isso é por meio do jogo que a crianga consegue construir a habilidade de imaginar
(VIGOTSKY; COLE, 1991; FREIRE, 2002). E no jogo simbdlico que o educando descobre e compreende o seu “eu” por meio
das exploragdes constantes durante suas atividades, utilizando os movimentos corporais nos jogos de imitagao para criar
e ressignificar o seu contexto de aprendizagem. (SILVA; RUBIO, 2014).

Com relagdo da drea da Educacgdo Fisica, o jogo pode ser utilizado como um contelddo e como uma estratégia de
ensino, devendo ser utilizado nas aulas com um equilibrio entre a sua fungdo pedagdgica e a sua ludica (KISHIMOTO, 2011;
PEREIRA et al., 2018). Deste modo, caberd ao educador compreender como ird utilizar o jogo com as fungdes pedagdgicas,
visando ensinar algum conteudo, e a fungdo ludica, visando o prazer e a imersao do aluno no ambiente de jogo.

Ao ser utilizado, este jogo é sistematizado a partir de uma representacdo simbdlica do educando, que de acordo
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com Vigotsky (1988) torna-se necessaria para uma reflexdo sobre o jogo de faz de conta como possibilidade de ensino,
ja que o mesmo possibilita despertar a imaginagdo da crianga trabalhando com significados culturais do grupo social ao
qual a crianca pertence (FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2007; KISHIMOTO, 2011). Esta representacdo simbdlica deve se pautar
em um ambiente em que o ensino e a aprendizagem possam associar-se na dimensao complexa do jogo, e desenvolver os
objetivos propostos para a aula (SCAGLIA, 2007; KISHIMOTO, 2011). Este mundo de imaginacdo do fen6meno complexo
do jogo pode ser representado pelo seu ambiente, uma vez que se torna necessario percebé-lo para além duas suas
aparéncias primarias, seus desdobramentos culturais, bem como sua facilitagcdo de aprendizagem (SCAGLIA, 2003):

-

IMPREVISIBILIDADE DESAFIO
AMBIENTE DE JOGO
REPRESENTAGAO DESEQUILIBRIO

-

Figura 1. Ambiente de Jogo.
Fonte: os autores 2019.

O ambiente de jogo (Figura 1) tem predominio de desafios, em que o educando tera que procurar recursos para
resolvé-los. Ha, por exemplo, a representacdo sempre presente, em imitar personagens e simbolos transportando o
educando para mundos imagindrios a partir de histérias. A imprevisibilidade encontra-se presente a todo o momento
neste tipo de cendrio, pois as tomadas de decisGes e as mudancas continuas no ambiente do jogo ndo sdo determinadas
previamente. O desequilibrio é um excelente exemplo desta perspectiva, visto que acaba tirando o educando do seu
equilibrio natural para um mundo onde tera de interagir e ser criativo para solucionar as situages problemas ao qual estara
submetido no jogo (FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2007; SCAGLIA et al., 2013). Este ambiente que ird proporcionar aproximacgoes
entre o contexto e as interagdes do educando com o jogo estabelecido, conduz um papel de responsabilidade também ao
educador, que poderd aumentar a complexidade do jogo conforme o educando consiga resolver os problemas encontrados
neste ambiente (FREIRE, 2002).

Nesta dinamica, o jogo de faz de conta apresenta iniUmeros fins pedagdgicos, que vdo desde a interagdo entre
seus praticantes, o conhecimento prévio do educando que é levado em consideracdo, as habilidades motoras e cognitivas
que sdo desenvolvidas pelas situa¢des problemas que surgem durante o jogo, a liberdade de escolha nas respostas,
até o estimulo a criatividade do educando (FREIRE, 2002; SCAGLIA, 2007; KISHIMOTO, 2011; ZIMMERMANN; SAURA,
2014). Estes beneficios auxiliam no desenvolvimento da crianca, embora, quando estiverem relacionados aos jogos de
faz de conta sistematizados, deve-se observar se estes jogos atendem aos conteudos que pretende-se desenvolver, como
também buscar respaldo nas dimensdes dos contelddos, nomeadamente a atitudinal, a conceitual e a procedimental. A
sistematiza¢do dos conteldos utilizando o jogo de faz de conta como estratégia pedagdgica deve se respaldar na visdo de
compreensdo de mundo do educando, seus pensamentos e suas escolhas (BRASIL, 1998; FREIRE, 2002).

Uma sistematizagdo deve se pautar na selecdo de contelidos que possam contribuir de maneira significativa na
formacdo do educando (SACRISTAN; GOMEZ, 2000). Em conformidade, esta organiza¢do encontra-se pautada no jogo de
faz de conta como uma estratégia de ensino para se trabalhar os conteldos, sendo esta sistematizada no horizonte do
agrupamento dos seguintes conteudos: bola méao, bola pé, lutas, atividades ritmicas e expressivas.

O agrupamento dos conteudos de atividades ritmicas e expressivas oferece a maior gama de possibilidades
em relagdo as habilidades que podem ser transferidas por meio dos jogos. Estas habilidades isoladas, como correr ou
combinadas como correr e saltar sdo contempladas neste conteido de maneira menos e mais complexa, dependendo do
jogo a ser desenvolvido. Nesta perspectiva, o educador tem uma variedade de possibilidades para criar jogos que sirvam
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de base para desenvolver estas habilidades ou mesmo que interajam com os outros contetdos e outras habilidades
desenvolvidas, como: rolar, correr, saltar, dangar, manipular, langar e chutar que podem surgir conforme a necessidade
do jogo.

Quanto aos agrupamentos dos conteudos, o conteddo de bola mao serd um agrupamento de jogos de faz de conta
em que o educando deve utilizar prioritariamente os membros superiores. Salienta-se que, os jogos que o educador ira
elaborar devem contemplar vivéncias que estimulem o educando a experimentar varios tamanhos, cores, formatos, pesos
e texturas de bolas. Da mesma maneira em relagdo as diversas habilidades, como arremessos, manipulagGes, voleios,
agarres, dentre outras habilidades especificas para este agrupamento de contetdos.

O conteldo de bola pé serd um agrupamento de jogos de faz de conta em que o educando deve utilizar-se
prioritariamente os membros inferiores, contribuindo no desenvolvimento de habilidades como o chute e a manipulagao
com os pés. Este conteddo possui uma grande semelhanga com o conteldo anterior, possibilitando a transferéncia de
conhecimento e habilidades para o educando. Este cendrio possibilita ao educador conseguir relacionar os conteudos,
podendo criar novas variagdes aos jogos ja propostos sem que haja uma fragmentag¢do de um conteldo para o outro.

Sobre o conteudo de lutas, este serd um agrupamento realizado por varios jogos para que o educando possa ter
uma vivéncia dos principios das lutas, como por exemplo, jogos que o facam utilizar de rolamentos, agarre, contato, toque
e manipulagdo de implementos. Assim como os demais conteudos, continua-se com a transferéncia de habilidades de
um conteudo para outro, valorizando-se todos os conteudos e jogos semelhantes em diferentes graus de complexidade.

Estes conteudos foram agrupados ao que denomina-se unidades complexas, em que formam uma rede complexa
de conteudos e um sistema organizacional a qual prima pela diversidade, dificuldade e estruturagdao dos jogos de faz
de conta a serem desenvolvidos (SCAGLIA, 2003; SCAGLIA 2007; LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO, 2009). Deste modo,
esta sistematizacdo é chamada de rede complexa de jogos, advinda de teorias interdisciplinares que abrangem vdrias
areas do conhecimento com o intuito de potencializar a interagao entre os conteudos a partir de uma visdo sistémica e
complexa (SCAGLIA, 2007; PASSOS et al., 2011) e ao mesmo tempo transpassar as barreiras na maneira como se pensa o
conhecimento, relacionando-o com o todo (PETRAGLIA, 2002).

JOGO P
- —
—
JoGo 3

ATIVIDADES JoGo A
RITMICAS E
EXPRESSIVAS

JoGo M

— -

JoGo L
l JOGO DE

FAZ DE CONTA

Figura 2. Rede complexa de conteudos.
Fonte: os autores 2019.

A rede complexa (Figura 2) é composta pelos jogos que formam os vértices menores com niveis de complexidade
e pelos conteldos que formam os vértices maiores, as conexdes entre 0s jogos e os conteddos que estao representados
por arestas as quais se relacionam aos niveis de complexidade dos jogos e seus conteludos, sendo que estes niveis de
complexidade se estabelecem conforme o niimero de conexdes na rede (ALBERT; BARABASI, 2002; PASSOS et al., 2011;
LEONARDO; SCAGLIA; REVERDITO, 2009). Estas relagdes entre os contetidos irdo potencializar o aprendizado do educando,
pois o mesmo ira transferir o que aprendeu em um contetdo para outro, compreendendo-se a légica do jogo (PEREIRA
et al,, 2016). Ja o educador tera para si um modelo que o ira auxiliar na elaboracdo de jogos que trabalhem os conteddos
propostos, de modo a alcangar seus objetivos estabelecidos, bem como desenvolver as habilidades motoras e cognitivas
do educando.
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Tdo importante quanto a figura do educador e do educando neste processo, é a figura da escola, local social em
que estas transformagdes ocorrem. As relagdes dos conhecimentos construidos a partir do jogo sdo como uma unidade
indissocidvel da vida, relacionadas explicitamente ao meio, pois, tanto educadores como a escola, ndo podem perder de
vista que a construcdo individual da identidade (no caso os educandos) estimula a construcdo da identidade da escola,
ambos sujeitos de um processo de conhecimento orientado pelo jogo e sua complexidade (PETRAGLIA, 2002).

As caracteristicas sistémicas do jogo também favorecem as conexdes entre as trés dimensdes dos conteldos, a
qual irdo balizar os jogos de faz de conta durante as aulas, em rodas de conversa com questdes referentes ao jogo, desde
a sua estruturagao, as regras e as decisdes do educando para resolver os problemas que emergem nos jogos trabalhados.
Ademais, as dimensdes atitudinais e conceituais emergem das situa¢des de jogo (procedimental), que as quais sdo
contempladas mediante regras, histérias, questionamentos e criacdo de outros jogos tanto pelo professor, quanto pelos
alunos.

Ainda com relagdo a dimensdo dos conteudos, especificando a utilizagdo de cada um dos trés, o conteudo
conceitual ird se referir a fatos e onde as aulas devem ser abordadas a partir de histérias e fabulas, explorando o universo
imaginario do educando. O conteudo atitudinal ird se referir ao respeito, a discussdao, a compreensao de normas e condutas
do jogo a partir de questionamentos durante toda a aula. E o conteudo procedimental abordara os jogos propostos em
consonancia com as outras dimensdes de contetdos, onde o educador irda mediar as situa¢des problemas, buscando
descentralizar a aula de si, gerando um ambiente de aprendizagem centralizado no educando (ZABALA, 1998; BARROSO,
DARIDO, 2009).

E importante mencionar, que esta rede é um modelo abstrato, no qual foram selecionados contetidos mediante
adaptagdo da proposta curricular de Scaglia (2007), sendo balizada pelas dimens&es dos contetdos e respaldada pelo
jogo de faz de conta, uma estratégia pedagdgica ao alcance do docente, que podera organizar e modificar suas aulas a
medida que os alunos irdo compreendendo a diversidade de jogos, e transferindo as habilidades de um jogo para outro,
de um conteudo para outro. Além disso, com as dimensGes dos conteudos interligadas, os alunos irdo aprender regras
fundamentais para os jogos, como também conceitos primordiais que terdo significados para os alunos dentro e fora do
ambiente de jogo.

CONSIDERAGOES FINAIS

Diante do atual cenario da Educagdo Fisica na educacdo infantil, requer a necessidade de propostas que explorem o
universo imaginario do educando. Assim, esta proposta pedagdgica que utiliza o jogo de faz de conta como uma estratégia
de ensino, sendo balizado pelas dimensdes dos conteldos e sistematizado pela rede complexa, consegue nortear a
pratica docente corroborando para que o educador consiga elaborar aulas diversificadas que contemplem os conteudos
da Educagdo Fisica nesta tdo importante fase do desenvolvimento de seus educandos. Além disso, oportuniza também
relacionar os contetudos por seus niveis de complexidade a medida que o educando resolva as situacdes emergentes do jogo
proposto. Portanto, essa proposta metodoldgica explora a criatividade e autonomia do educando pela imprevisibilidade
do jogo, permitindo a liberdade de expressao, respeitando o conhecimento prévio do educando e contribuindo para a sua
formacao integral. Esta proposta pedagdgica ndo apresenta um modelo rigido, pois a rede complexa ndo estabelece uma
sequéncia de hierarquizacdo obrigatdria de contelidos, assim o educador poderd adequar os jogos de faz de conta para a
realidade onde se encontra.

Esta proposta limita-se apresentar o jogo de faz de conta como estratégia de ensino por meio de uma rede
complexa, nesse sentido, recomenda-se para novos estudos acerca da temdtica explorar outros contelidos propostos para
a educagdo infantil, que estdo ausentes neste ensaio por respaldo da adaptagdo da proposta curricular de Scaglia (2007).
Como também, estender esta proposta para os demais niveis de ensino (fundamental e médio), e aprofundar a discussao
de propostas pedagdgicas na graduacdo e em formac&es continuadas.
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