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Resumo: Nos dias de hoje a procura por praticas de lazer
vem crescendo de forma acentuada, e observa-se que o lazer
tem sido tema de diversos estudos na area da Educagao
Fisica. Neste artigo procuramos estabelecer relagdes entre
identidade cultural e atividades de lazer para os integrantes do
Centro Tradicionalista Seiva Nativa. Fazemos isso tentando
compreender como eles vivenciam essa identidade, articulada
aos significados que atribuem as atividades de lazer das quais
participam nesse local. Esse grupo de pessoas costuma se
reunir nos finais de semana para realizar atividades que estao
diretamente ligadas a cultura tradicionalista rio-grandense.
Para obter uma melhor compreensao das relagoes la
existentes, procuramos estabelecer um contato direto com o
grupo estudado, optando assim pela etnografia como
metodologia para a pesquisa. Partindo disso, se fez necessario
discussoes relevantes a cerca de lazer, cultura e identidade,
para dessa forma fazer tais relagdes neste universo. Foi
possivel identificar que além de um importante local de lazer,
o Seiva Nativa se caracteriza em um espago onde seus
integrantes podem vivenciar sua cultura, um local onde suas
identidades e seus valores ganham destaque.
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Abstract: Today the demand for leisure-time activities has
increased dramatically, and it is observed that leisure has
been the subject of several studies in Physical Education.
This paper attempts to establish links between cultural
identity and leisure activities for the members of the Native
Sap Tradition Center. We do this by trying to understand how
they experience this identity, articulate the meanings they
attach to leisure activities in which they participate in this
location. This group of people often gather on weekends to
perform activities that are directly linked to the traditional
culture of Rio Grande. For a better understanding of the
relationships existing there, we establish a direct contact with
the group studied, choosing for this ethnography as a
methodology for research. After understand this, it was
necessary to do relevant discussions about leisure, culture and
identity, so to make such relations in this universe. It was
possible identify that in addition to an important place of
recreation, the Native Sap Tradition Center is characterized in
an area where its members can experience their culture. A
place where their identity and values are highlighted.
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1INTRODUCAO

Nos dias de hoje a procura por praticas de lazer
vem crescendo de forma acentuada. A importancia do
lazer para a populacdo ¢ tamanha que o “mercado do
lazer” tem sido uma fonte de investimentos por parte de
poderes publicos e privados, e por essa razao os estudos
relacionados a essas praticas vém crescendo cada vez
mais. Os espagos urbanos se configuram muitas vezes
como locais de sociabilidade para diferentes camadas da
sociedade. Em razdo disso, temos um particular interesse
em estudar esses fatos para obter uma maior compreensao
das atividades realizadas em tempo livre, por diferentes
grupos sociais, a partir de um olhar da cultura desses
mesmos grupos.

O lazer é, prioritariamente, uma atividade realizada
no tempo livre. E é exatamente neste tempo livre que as
pessoas tém seu momento de lazer, onde aproveitam para
realizar alguma atividade ludica. Elias e Dunning (1992)
entendem o lazer como um tipo de atividade que se insere
no tempo livre, colocando o individuo como
transformador da sua realidade, este, enquanto sujeito
social pode dotar de sentido a atividade de lazer. Para os
autores o lazer, estd intimamente ligado as dimensdes
culturais e podem ser estudadas através de agdes pontuais
como, por exemplo, atividades recreativas.

Ja nos primeiros textos sobre lazer existe a relagao
com a cultura, por isso, muitas das atividades designadas
como lazer passam por manifestagdes culturais. Podemos
exemplifica-los como os varios tipos de jogos,
brincadeiras, etc., ndo ha davidas, sdo lazeres e fazem
parte da heranca cultural de cada comunidade ou
sociedade. O lazer ¢ uma atividade social historicamente
condicionada pelas condigdes de vida material e pelo
capital cultural, que constitui sujeitos e coletividades. A
unica maneira de definir e compreender o que esta sendo
praticado por um grupo ¢ estuda-lo e atribuir defini¢des
somente aquele grupo, sem fazer qualquer tipo de
generalizagdo.

Assim, o lazer aqui definido como popular ndo é
aquele que permanece inalterado pelo tempo, mas o que
preserva e incentiva a socializagdo espontanea e a

formagdo coletiva da identidade do grupo. Portanto, as

praticas de lazeres populares, como as festas tradicionais
populares, sdo formas de lazer que representam as
praticas coletivas de convivéncia e simbolos de uma
comunidade, um apelo ao passado. As varias formas de
atividades de lazer sdo plenamente reais e significativas
paratodas as sociedades contemporaneas.

A cultura segundo Geertz (1989) ¢ pensada como
sistema simbdlico, claramente possivel pelo isolamento
historico de grupos humanos, expressa as relacdes
proprias da comunidade, passando por geragoes. O autor
escreve ainda que esse conjunto de simbolos sdo
significativos e organizam a vida dos grupos sociais, um
conjunto de mecanismos de controle para governar os
comportamentos. Ela integra-se nos diversos
mecanismos sociais que passam pelo universo simbdlico-
espacial do agente, no qual o corpo tem um papel
determinante como filtro de percepgao cultural.

Cada regido ¢ internamente homogénea, com
interesses comuns. “O regionalismo aponta para as
diferengas que existem entre as regides e utiliza essas
diferencas na construgdo de identidades proprias”
(OLIVEN, 1992, p. 16), onde as identidades sdo
constru¢des formuladas a partir de diferengas reais ou
inventadas que operam como sinais que conferem uma
marca de distingdo sendo indispensavel como ponto de
referéncia.

Sendo tradigdo um conjunto de orientagdes
invaridveis e pela referéncia a um passado, construida
pela memoria coletiva de uma sociedade
(HALBWACHS, apud OLIVEN, 1992, p. 19 - 22), os
tradicionalistas se constituem um movimento organizado
e atento a tudo que diz respeito aos bens simbolicos do
estado sobre os quais procuram exercer seu controle e
orientagdo. Através da repeti¢do de costumes, como no
caso do gaucho o chimarrdo, o churrasco, as dancas de
fandango, entre outros, e assim manterem viva a cultura
de seu estado. Cultuando a cultura, mas também como
atividade realizada no tempo livre, o Movimento
Tradicionalista Gaticho (MTG) também vem crescendo
de forma significativa tanto no estado, como fora dele.

Consideramos que o tradicionalismo sul-
riograndense deva ser estudado de uma forma mais
significativa devido a tamanha expressividade que o
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mesmo apresenta em seu territorio e além de suas
fronteiras. O povo gaucho € certamente aquele, em nosso
pais, em que os aspectos culturais simbdlicos estdo
fortemente presentes no imaginario e no cotidiano dos
individuos.

Nesse estudo, tentamos estabelecer relagdes entre a
identidade desse povo com seus habitos de lazer,
buscando compreender o significado que os membros
atribuem as atividades das quais participam nesse local, e
entro dessas atividades damos um enfoque especial ao

jogodaTava.

2METODOLOGIA

O estudo tem por objetivo responder a seguinte
pergunta: Como o grupo de integrantes de um centro
tradicionalista gaucho vivencia sua identidade cultural,
articulada aos significados que atribuem as atividades de
lazer que ld realizam? Para responder esta pergunta se fez
necessario separa-la em outras questdes que serviriam
como norteadoras da pesquisa e assim chegar ao objetivo
principal do estudo. Foi separada da seguinte forma:

- Qual ¢ o significado da participacdo das atividades do
CTG Seiva Nativa para seus integrantes?

- Como se da a relacdo entre o lazer ¢ a identidade nesse
contexto?

- Como o jogo da tava se insere nessa relacdo
identidade/lazer?

Assim, as questdes acima auxiliaram a encontrar
respostas para a problematizagdo inicial, referida
anteriormente. Além disso, elas acabaram por nos
direcionar na linha de um estudo por um olhar
antropologico, conduzindo-nos a utilizar a etnografia
como metodologia para a pesquisa.

Proposta inicialmente por Bronislaw
Malinowski, nas primeiras décadas do século XX, em sua
obra “Os Argonautas do Pacifico Ocidental”, ao realizar
uma investigagdo cultural na ilha Trobiand, com o
objetivo de apreender o modo de vida do povo
trobiandeses, Malinowski teve dificuldades para obter
documentos e informag¢des dos moradores locais. Com

isso, a forma de recolher informagdes para utilizar no

trabalho, foi observar a comunidade local em seus gestos,
suas agOes ¢ suas palavras, no seu dia a dia, interpretar o
que obteve e depois transcrever para transmitir as
informagdes aos leitores.

Entre os autores mais atuais, vinculados a
Educacao Fisica, contamos com Stigger (2002) que
descreve a etnografia como sendo um periodo onde o
investigador imerge na cultura do grupo estudado
buscando “apreendé-la na sua complexidade” (p. 05), que
pode estar escondida nas a¢des dos individuos, por isso o
pesquisador deve interpretar e dar significado aos
comportamentos para depois transmitir o que obteve do
campo em forma de descri¢do. Esses estudos apresentam
a interpretagdo do pesquisador, diante de um contexto
especifico, de acordo com as representacdes que 0s
individuos do grupo estudado fazem de suas proprias
praticas, sem o objetivo de generalizar as conclusoes
obtidas, ndo as estendendo para outros campos nem para
outros grupos.

A pesquisa desenvolve-se num processo de
inser¢do na cultura estudada, na perspectiva de apreendé-
la na sua complexidade a partir da interpretagdo das
representacdes presentes nos discursos e nas agdes,
através da analise dos dados coletados descrevé-la de

forma densa para que se torne acessivel.

3IDENTIDADE GAUCHA-CTG EMTG

Definimos aqui identidade cultural como aqueles
aspectos de nossas identidades que surgem em nosso
“pertencimento” a culturas étnicas, raciais, lingliisticas,
religiosas e nacionais. Sendo sistemas que estabelecem
fronteiras entre o que esta incluido e o que esta excluido,
estabelecendo uma pratica cultural como aceita ou nao,
por meio da marcagio da diferenga entre categorias.

Esses movimentos culturais que buscam a
afirmag¢ao da identidade regional do Rio Grande do Sul
existem desde o século XIX, pois nesta época a figura do
gaucho estava praticamente apagada da memoria do
povo, e por isso em condigdes de ressurgir como um
instrumento ideoldgico. Em um contexto nacional, a
cultura regional gatcha faz parte de um grupo de fortes

representantes que compdem a identidade nacional.
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Os movimentos tradicionalistas tiveram origem
urbana e foram propostos principalmente pelas classes
dominantes, dessa forma, contribuindo para a formagao
do mito do gaticho heroi, viril, intrépido, com passado
guerreiro de vitérias grandiosas e feitos heroicos.

O Movimento Tradicionalista Gaucho (MTG) ¢ a
associagdo ou a federagdo dos CTGs e entidades afins,
criado no dia 28 de outubro de 1966, durante o 12°
Congresso Tradicionalista Gatcho realizado na cidade de
Tramandai. Atualmente o MTG divide o estado em vinte e
sete “regides tradicionalistas” sendo Canoas (cidade do
Centro Tradicionalista de estudo) integrante da 12? regido
tradicionalista.

Esse Movimento consolida as iniciativas anteriores
e da corpo ao conjunto de elementos que estabelecem o
imaginario regional, fundamentado no universo campeiro
da fronteira oeste do estado. Rapidamente comeca o
surgimento de CTGs em todo o interior do estado, e mais
recentemente fora dele. E o tradicionalismo gatcho
organizado, crescendo além das fronteiras de seu estado.

Conforme Oliven (1993) profundas
transformacdes econdmicas no Rio Grande do Sul
transformaram a figura do gaucho em pedo das estancias.
Ainda segundo o autor, o gatcho € visto como um homem
livre, bravo e guerreiro, que luta pelo que acredita, € ¢ com
base nessa figura que os integrantes do movimento

tradicionalista se identificam.

A figura do gaticho, com suas expressdes campeiras,
envolvendo o cavalo, a bombacha, o chimarrdo e a
representagdo de um tipo social livre e bravo, serviu de
modelo para grupos étnicos diferentes, unindo os
habitantes do estado em contraposi¢ao ao resto do pais
(OLIVEN, 1992, p.45).

O Centro de Tradi¢cdes Gatichas é uma associagao
de pessoas com objetivos culturais, sociais e ludicas.
Diferencia-se de outras associagdes e clubes por se
dedicar ao resgate, valorizagdo e divulgagao do folclore e
da cultura tipica gatcha, construida ao longo da historia
do Estado do Rio Grande do Sul.

Oliven (1992) mostra como o tradicionalismo se
difundiu por todo o estado. Segundo o autor, o

tradicionalismo ndo ¢ mais forte na regido da fronteira,

pois ai a vida campeira faz parte do dia a dia das pessoas,
ndo precisando ser recriada como nas outras regides. O
autor afirma ainda que devido as suas caracteristicas
geograficas, a sua posicdo estratégica, a forma de seu
povoamento, a sua economia ¢ ao modo pelo qual se
insere na historia nacional, o Rio Grande do Sul é
geralmente considerado como um estado que ocupa
posicao distinta em relagdo ao Brasil. Isso porque ao
observar a relacao entre a populagao nacional e o local,
nota-se, por parte da sociedade sul-riograndense, um
afastamento em relag@o ao nacional e uma forte afei¢ao ao
local no qual se esta integrado, onde a identidade regional
coloca-se sobre a nacional.

A Semana Farroupilha ¢ um momento especial de
culto as tradi¢cdes gatichas, transcendendo o proprio
Movimento Tradicionalista Gaucho. A Semana
Farroupilha foi criada com o objetivo de divulgar os
simbolos sul-riograndenses, estimular as pessoas a
entoarem o hino do estado, por meio de sua intensa
divulgagdo, promover agdes que incentivem a busca pelo
conhecimento da historia do Rio Grande do Sul, dentre
outros. Ainda hoje, o apice das comemoragdes relativas a
identidade cultural do gaicho se da na Semana
Farroupilha.

Realizada anualmente, sua organizagdo ¢ feita em
duas estancias, a estadual com a definigdo de diretrizes
gerais, com a escolha do tema basico e atividades que
envolvem as distancias publicas estaduais, ¢ no nivel
local onde, na pratica ocorrem os festejos das
manifestagcdes culturais, artisticas e de jogos
tradicionalistas, se realizam desfiles de carros alegoricos
e o realizado a cavalo, que tem um destaque especial.
Essas comemoragdes ocorrem para recordar a Revolucao
Farroupilha, sendo considerado o maior evento da
historia politica do Estado, envolvendo praticamente toda
a populagdo do Estado, ndo somente na parte fisica nos
locais organizados para festividades, mas também nas
iniciativas do comércio e instituigdes financeiras.

O Jogo da Tava, considerado um jogo da tradi¢do
galcha, também tem sua participacdo nessas
comemoragdes, sendo um dos jogos praticados nos
torneios existentes nesta festividade. Oliven (1992) fala
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também, que o jogo do osso esta associado, em suas
origens ao bolicho de campanha na regido de fronteira de
onde ¢ oriundo, mas mesmo os sujeitos que o conheceram

em outra regido também o associam a figura do gaucho.

4 CTG SEIVANATIVA

Este centro tradicionalista fica localizado no bairro
S&o José no municipio de Canoas, RS. A sede do “Seiva”
fica ao lado do Centro Social Urbano do bairro e proximo
da Escola de Ensino Fundamental Sao Marcos.

Ha 23 anos a coordenadora do Centro Social
Urbano desse bairro criou um grupo de dangas
tradicionalistas, como atividade extra, para ocupar o
tempo das criangas da comunidade com uma atividade
produtiva, varias criangas do bairro foram participar. Dois
anos apos, os pais dessas criangas fundaram o CTG que
levou o nome deste grupo de dangas — Seiva Nativa.

O galpdo do Seiva ¢ um estabelecimento bastante
rustico e bastante amplo. Num dos lados do galpao fica o
palco, onde os conjuntos tocam nos bailes, de cada lado
deste tem uma pega, sendo uma a secretaria e a outra um
deposito de materiais, no lado oposto ao palco, fica o
bolicho ao seu lado a cozinha, a churrasqueira e os
banheiros. No centro o tablado, local para as dancas e
apresentacdes, em torno deste ficam espalhadas as mesas
¢ os bancos que sdo de madeira.

O Seiva ¢ um local de reunido de parentes, amigos e
membros da comunidade. Um lugar onde pessoas
diferentes, com vidas distintas, encontram-se nos mesmos
momentos por uma razio comum, para preservar uma
cultura tradicionalista. Seus membros s3o os mais
variados possiveis, tendo técnicos, secretarias,
economistas, empresarios, mecanicos, professores, e que
moram em locais proximos como alguns bairros de
Canoas, € em locais mais afastados como Guaiba e Esteio.
Nao existe uma idade ideal para fazer parte deste grupo
sendo 0 mais novo com um ano e o mais velho com oitenta
anos de idade, mas a grande maioria varia entre vinte ¢
quarenta anos.

Os associados do CTG costumam se reunir nos
finais de semana para realizarem atividades que estdo

diretamente ligadas a cultura tradicionalista rio-

grandense, como rodas de chimarrao, churrascos, jantares
campeiros e praticas corporais como bailes com dangas de
fandango, invernadas artisticas com dancas
tradicionalistas, jogos de truco, de bocha campeira ¢ tava,
enfim para aproveitarem seus momentos de lazer em
companhia de seus amigos, divertindo-se e cultivando
suas tradi¢des, mantendo viva a sua identidade.

Sem duvida, o lazer ocorre num tempo especifico
caracterizado pela auséncia de obrigacdes e deveres
profissionais, familiares, religiosos, entre outros. Em
razdo a isso € caracterizado como espago do ludico e
prazeroso. Outro aspecto destacado por Elias e Dunning
(1992) consiste no fato de que nas atividades de lazer as
restrigdes quanto as emogdes ¢ menor, pois SOmMos NOsso
proprio quadro de referéncia, nessas atividades podemos
expressar esses sentimentos de forma natural, sem temer
repressdes, momento em que a formalidade ¢ deixada de
lado.

Nessas ocasides nos sentimos mais livres, como

coloca Dumazedier

O lazer ¢ um conjunto de ocupagdes as quais o
individuo pode entregar-se de livre vontade, seja para
repousar, seja para divertir-se, recrear-se e entreter-se,
ou ainda, para desenvolver sua informagdo ou
formagao desinteressada, sua participagdo social
voluntaria ou sua livre capacidade criadora apods
livrar-se ou desembaragar-se das obrigagdes
profissionais, familiares e sociais (1973, p.34).

Para os membros desta entidade tradicionalista, o
estar ali ndo ¢ apenas um lazer, mas um lazer diretamente
ligado a sua identidade cultural. Isso pode ser
compreendido pelas palavras de Marcellino, quando
afirma que lazer ¢ “cultura vivenciada em tempo livre”
(1996), e pode ser observada nas palavras de alguns

membros:

[...] ¢ como uma coisa que me da prazer, como muita
gente busca o futebol eu vou pro CTG, [...] gosto das
nossas tradigdes, quero passar para minha familia, pras
minhas filhas todo esse conhecimento, essa mesma
sensagao, esse mesmo orgulho que eu tenho (Ziza—46
anos—25/10/2009).

A dedicagdo de alguns membros ¢ tamanha, que

nos eventos da semana farroupilha, passam a semana
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inteira no galpdo montado no parque. Alguns tiram férias
neste periodo para obter um tempo maior de dedicacao,
trabalham duro na constru¢ao do galpao, levam filhos
junto, improvisam camas sobre os bancos. Outros vao
apos o trabalho, passam a noite no galpao e no dia seguinte
acordam cedo para ir trabalhar novamente, repetindo esta
rotina todos os dias da semana, até o encerramento das
festividades. A forma como essa rotina se estabelece entra

em concordancia com o que nos coloca Elias e Dunning:

Existe uma boa dose de evidéncia sugerindo que as
estruturas e fungdes das atividades de lazer ndo podem
ser compreendidas se ndo se considerarem como um
fendmeno social por direito proprio, interdependente
de atividades de nao lazer, mas, do ponto de vista
funcional, de valor nio inferior subordinadas a elas.
Tanto as atividades de lazer como as de ndo lazer tém,
evidentemente, fungdes para as pessoas (1992, p. 141,
grifo nosso)

50JOGODATAVA

O Jogo do Osso comegou pelo menos ha trés
séculos a.C., na Asia, e encontramos hoje, nas canchas de
céu aberto da América do Sul, ou quando construidas em
lugares fechados, denominados “casas de jogo do 0sso”.
Segundo referéncias bibliograficas, os Arabes e Persas ja
o praticavam. Mas a afirmagdo de que o povo que mais o
praticava era o grego, ¢ unanime na literatura existente
desse jogo. Nessa época o 0sso era extraido do carneiro,
provavelmente em fungdo do grande consumo da carne
desse animal na regido, o que facilitava a aquisi¢ao do
material necessario para o desenvolvimento dessa
atividade.

O jogo chegou at¢é a Espanha através dos
legionarios romanos, que costumavam pratica-lo nos
recintos dos quartéis e acampamentos, durante o periodo
de dominagdo sob o império de Augusto, onde nessa
época o jogo erachamado de “Alea”.

A introducdo do jogo na América do Sul se deu
pelos espanhois através de suas conquistas nessa regiao,
chegando assim a bacia do Prata, com referéncias
bibliograficas pelo ano de 1620. Com o passar do tempo,
na Argentina e no Uruguai, o jogo do osso tomou

caracteristicas proprias, sendo que as regras € a

terminologia sdo comuns a um e outro pais, com sutis
diferencas.

No Rio Grande do Sul o jogo do osso entrou pela
fronteira do Chui ao Alto Uruguai e também pelo nordeste
argentino. Pelo fato de sua procedéncia ser através dos
paises de conquistas espanholas ¢ que o jogo do osso
conserva até hoje termos da lingua castelhana como

"suerte",

nn

culo", "clavada" e "giieso".

Com o passar do tempo essa pratica foi
espalhando-se por outras regides do estado, através das
viagens que os carreteiros faziam para vender seus
produtos, o jogo do osso foi levado principalmente a
peonada das estancias, e dessa forma fazendo parte da
identidade desse povo.

Em “Casa de homens — o jogo do osso e a

masculinidade em grupos populares de Porto Alegre”

Jayme Caetano Braun (1958) poeta tradicionalista
descreve em sua poesia o jogo do osso praticado no
campo como um retrato fiel do Rio Grande: “... pois tu,
meu osso ferrado, das canchas de beira-mato, ¢és para

12

mim o retrato mais xucro do meu estado
(SILVEIRA, 1999, p.12).

Atava é o instrumento com o qual se pratica o jogo
do osso, podendo também ser chamada "taba", "0sso" ou
"garrdo", é confeccionado com o astragalo, osso do jarrete
de bovino, e seu tamanho varia de acordo com a idade ou
porte do animal escolhido. Segundo os jogadores mais
aficionados, a melhor tava ¢ do astragalo do touro, pois
geralmente € o osso mais forte e de mais peso, e se bem
preparados jamais racham ou lascam.

Com o surgimento das ferrarias de campanha,
passou-se a usar também a tava ferrada, onde o osso ja
preparado recebe uma espécie de ponteira de ferro na face
“suerte”. Com o passar do tempo as tavas foram
recobertas de metal em ambas as faces. Este tipo de tava é
a mais usada na atualidade, sendo que na maioria das
tavas o metal usado na face “suerte” é o bronze e na face
“culo”, o ferro.

Tradicionalmente se pratica o jogo do 0sso ao ar
livre, em um espago de chdo naturalmente nivelado e com
um terreno firme e macio. A cancha mede usualmente

nove passos normais, de raia a raia. Podendo haver
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algumas com medida inferior, que sdo chamadas de
“cancha curta” ou maiores “cancha longa”. Da-se o nome
de “cabeceira” a um e outro extremo da cancha. Cada
cabeceira e dotada de uma “raia”. Essa raia ¢ demarcada
por riscos no chao, ou ainda com corddes rentes ao chao
amarrados em suas extremidades em pequenas estacas. O
chamado “barro”, ¢ um espago de terra umedecida e
sovada, com didmetro de meio metro localizado junto a
raia.

Para o jogo comegar um dos jogadores lanca a tava
em direcdo a cabeceira a sua frente. Imediatamente, da
outra cabeceira, o oponente, depois de ter sido verificadaa
posicdo em que caiu, pega a tava e langa. Cada jogador
lanca a tava dez vezes e depois trocam as cabeceiras e
langam mais dez. Pode ser jogo individual ou em equipe,
quando em equipe todos jogam e depois disso o pior
resultado (dos componentes) ¢ descartado.

Acontecendo "suerte” é marcado um ponto
positivo, "culo” ¢ marcado um ponto negativo, “giieso”
ou “fouro” ndo marcam nada, em ‘“suerte clavada”
marca-se dois pontos positivos ¢ em “culo clavado”
marcam-se dois pontos negativos, ao final dos
langamentos soma-se o total de pontos marcados. Ganha
quem obteve um maior numero de pontos. Quando o
langamento cai fora da cabeceira, s6 ¢ marcado se for azar
(culo ou culo clavado), se for sorte (suerte ou suerte
clavada) s6 € valida para pontuagao quando cai dentro da
raia, sem tocar nas marcagdes desta.

Quando um dos jogadores, durante o jogo, resolve
trocar de tava, s6 o pode fazer depois que seu adversario
obteve uma “suerte”. Desviada a tava de seu curso por
qualquer acidente natural, seja uma pedra proxima, uma
raiz, galho seco, o tiro ndo perde validade. Sdo casos que
acontecem com alguma freqiiéncia nos tiros de
"carreteiro", quando a tava rola sem dire¢do determinada.
O MTG regulamentou o Jogo da Tava por ndo serem mais
possiveis apostas.

No Seiva, como a cancha é improvisada, eles
jogam com apenas uma cabeceira, ¢ a distancia da qual
eles arremessam a tava € medida em passos, sendo que
cada jogador arremessa e depois de verificada a posi¢ao
que 0 0sso caiu no solo, o0 oponente pega a tava e faz seu

arremesso.

Para os integrantes desse grupo a tava esta
intimamente ligada a sua tradicdo, a sua identidade, de
forma geral os entrevistados relatam que “se identificam

comele”.

[...] pra nds € uma coisa bem tradicional, bem gaticha,
campeira, ¢ uma coisa de identidade mesmo, que a
gente se identifica com ele (Ziza — 46 anos —
25/10/2009).

Durante as praticas que observamos, notamos que
jogam de forma a obter divertimento durante o jogo, onde
parabenizavam bons langamentos adquiridos por
adversarios, mudando a distancia para os que estavam
iniciando a pratica, para poderem aprender os arremessos.
Neste local, os jogos sempre transcorriam na maior

tranqiiilidade, num clima de descontragao.
6 CONSIDERACOES FINAIS

Esperamos que esse trabalho possa contribuir com
a literatura a cerca de lazer. Mesmo que as conclusdes
obtidas aqui ndo possam ser generalizadas, uma vez que ¢
um estudo de um grupo especifico, o trabalho traz
reflexdes a respeito de como os membros de um centro
tradicionalista relacionam o lazer que praticam com sua
identidade cultural, mostrando o orgulho que sentem em
fazer parte dessa cultura e procuram fazer as pessoas
entenderem sua dedicacdo a preservacao dessa tradigdo,
“oporqué usam bombachas”.

Em termos de manifestagdes culturais,
consideramos auténtico aqui tudo o que for real e tiver
significado para esse grupo social que vem tentando
manter sua identidade. Nesse sentido, ndo ha davidas de
que esse CTG, com todo o simbolismo que carrega
consigo, tem alta significancia para seus participantes e
para outros individuos que gradualmente se integram ao
grupo, promovendo sua expansao.

E possivel observar no decorrer do trabalho, o
quanto os membros deste centro tradicionalista se
preocupam em transmitir a geragdes futuras padroes e
valores, que também lhes foram passados por seus pais e
avos. O quanto essa cultura esta internalizada nas falas

dos integrantes do Seiva, inserida diretamente nos seus
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modos de vida, o quao forte ¢ sua identidade cultural, pois
¢ em funcdo dessa identidade que ocupam seus tempos
livres.

Com relagdo ao jogo da tava ¢ possivel dizer que
além de praticarem como diversdo, os membros o fazem
com intuito de legitima-lo, pois uma constante na fala
desses individuos ¢ de que dentro do CTG ele ¢ legal,
permitido, pois faz parte da cultura sul-riograndense.
Muitos dizem que ao praticarem os jogos da tradigdo
sentem-se voltando ao passado, revivendo a época
campeira.

Diante disso fica visivel que o Seiva Nativa se
constitui num local onde diversas pessoas encontram um
“canto” para vivenciar de forma prazerosa a sua cultura, a
suaidentidade e o quanto isso € importante em suas vidas.

Esses aspectos nos mostram o quanto as praticas de
lazer realizadas em tempo livre, por diversos grupos
sociais, vistas por um olhar cultural, podem ser encaradas
também como um importante espaco de educagdo, onde
as criangas aprendem através de brincadeiras, do ludico,
de atividades que lhes tragam alegria e prazer ao realiza-

las.
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