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RESUMO: Este artigo tem o objetivo de analisar como as narrativas transmidia acerca do personagem Zumbi de
Palmares contribuem para um novo ezhos no ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa. A pesquisa fundamenta-
se na teoria dos novos letramentos, para investigacio de um novo ethos, com base em Alves e Cruz (2021),
Lankshear e Knobel (2007) e Takaki e Santana (2014); e nos estudos sobre narrativas transmidia realizados por
Figueiredo (2016), Jenkins (2009), e Torre Aranda e Freire (2020), dentre outros autores. Na metodologia, adota-
se uma abordagem qualitativa, juntamente com as pesquisas descritiva, documental e aplicada. Para analise, utiliza-
se um corpus formado pela cantiga de capoeira “Homenagem a Zumbide Palmares”, pelo video intitulado “Dia
Nacional da Consciéncia Negra”, pela histéria em quadrinhos “Edi¢do Comemorativa dos 300 anos de Zumbi de
Palmares” e pelo quiz “Zumbi de Palmares”. Os resultados mostram que as narrativas de cada midia digital tratam
como tema principal a vida do personagem Zumbi, carregadas de informacSes detalhadas com significados
abrangentes, além de influenciar o comportamento critico, colaborativo e participativos tanto dos produtores das
narrativas como dos professores e alunos que podem utilizar essas narrativas para o ensino em sala de aula. As
narrativas carregam um aspecto expansionista, pois, 20 mesmo tempo que possuem uma tematica em comum,
buscam preencher lacunas de outras narrativas. Conclui-se que as narrativas transmidia sobre Zumbi de Palmares
contribuem para a transformagio de um novo ethos e de uma nova mentalidade no ensino e aprendizagem de
Lingua Portuguesa no contexto da educacao basica.

PALAVRAS-CHAVE: Novo ethes, narrativas transmidia; Zumbi de Palmares.

1INTRODUCAO

Vivemos em um espago e tempo com acesso a diversos tipos de informagao através da evolugao
e do avanco do digital na sociedade. Os meios tradicionais de comunica¢io, como o impresso/verbal
estiosendo atualizados e evoluidos para se encaixaras novas necessidades comunicativas. F nesse sentido
que “o cidaddao do senso comum faz uso de tecnologias avancadas quase diariamente” (Takaki; Santana,
2014, p.61). Emcontrapartida, quando nao estamos atualizados comos diversos meios midiaticos usados
em nossa sociedade nos encontramos em posi¢ao obsoleta, pois, as necessidades do contexto atual
exigem uma apropria¢ao da cultura digital.

Diante disso, precisamos transformar nossa pratica comunicativa mais habilidosa de maneira que
responda as competéncias exigidas para o uso e compartilhamento dos dispositivos e plataformas digitais,

seja para produzir conteudo, seja para interagir entre si ou para contar alguma histéria. E nesse sentido,
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que trazemos neste trabalho as no¢des de transmidia como meio de narrar histérias, acontecimentos e
promover conhecimentos, de maneira que tenha utilidade no processo de formacao e ensino de Lingua
Portuguesa pelo professor e no processo de aprendizagem pelo aluno.

As narrativas transmidia se conectam ao uso de diferentes plataformas e meios midiaticos ou de
comunicagao para “[...] contar suas proprias versoes das historias, isto é, das histérias que o rodeiam (as
proprias e as alheias), das historias que inspiram seus sonhos, que os fazem pertencer a uma cultura local
que também dialoga com outras culturas [...]” (Torre Aranda; Freire, 2020, p. 1533). O uso desses
elementos digitais alcanga diversos publicos para o acesso, compreensao e reflexdo dos fatos narrados,
servindo como instrumento para disseminagao e compartilhamento de informagdes.

E nessa perspectiva, que escolhemos discutir como o personagem Zumbi de Palmares é descrito
e narrado em quatro plataformas midiaticas diferentes: letra de musica de capoeira, em uma historia em
quadrinhos, em um video e em um quiz interativo. Essa escolha se deu pelo wrpus se materializar em
géneros dinamicos, acessiveis e gratuitos, os quais podem ser atrativos para o aluno em sala de aula.
Notaremos quais aspectos da histéria sio narrados e como sua junc¢ao forma uma totalidade significativa
para a compreensao desse personagem tanto no contexto em que tomou destaque quanto nos dias atuais.

Para realizar esta anilise, este artigo apresenta defini¢des acerca da narrativa transmidia,
embasadas principalmente em Henry Jenkins (2009) com a nogao de aultura de convergéncia e como essas
construgOes se caracterizam como letramentos digitais e criticos e, consequentemente, COMO NOVOS
letramentos, além de refletir e promover a narrativa transmidia como ferramenta para o processo de
ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa em sala de aula. E importante ressaltar que ndo é um
trabalho pratico, de observacao ou de aplicacio metodologica de Lingua Portuguesa, mas uma
possibilidade de incentivo e proposta para a pratica docente a fim de facilitar o processo de formac¢ao de
um individuo participativo, colaborativo e critico na sociedade.

Esta pesquisa fundamenta-se na teoria dos novos letramentos com base em Alves e Cruz (2011),
Lankshear e Knobel (2007) e Takaki e Santana (2014); e nos estudos sobre narrativas transmidia realizados p or
Figueiredo (2016), Jenkins (2009), e Torre Aranda e Freire (2020), dentre outros autores.

Diante disso, a metodologia da pesquisa se caracteriza como uma abordagem qualitativa, uma vez
que descreve e analisa indutivamente as narrativas transmidia, sem o uso de técnicas estatisticas. No que
se refere aos objetivos da pesquisa, a investigacio enquadra-se como descritiva. Quanto aos
procedimentos, trata-se de uma pesquisa documental, pois analisa quatro narrativas transmidia com um
tema em comum e que ainda nao receberam o tratamento analitico. E em relagio a natureza, a pesquisa
¢ aplicada por voltar-se para uma finalidade especifica, que é o ensino e a aprendizagem de Lingua

Portuguesa.

Travessias, Cascavel, v. 18, n. 2, p. 1-21, maio/ago. 2024.
DO https://doi.org/10.48075/rt.v18i2.33348 | 33348


https://doi.org/10.48075/rt.v18i2.33348

Pa’gina3

Zumbi de Palmares em narrativas transmidia: um novo ethos para o ensino e a aprendizagem de Lingua
Portuguesa | Dalila Maria Silva de Macédo; Naziozénio Antonio Lacerda

Por fim, o presente trabalho esta organizado em etapas: uma breve discussao tedrica acerca dos
novos letramentos e do espago hibrido, seguida de uma explana¢iaoacerca das narrativas transmidia como
ferramenta para o ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa. Apos a explanagao teérica, realizamos
a analise dos wrpus, relacionando e apresentando os fatos ocorridos no contexto social aos quais se
referem e a nossa realidade atual. Concluimos o artigo com os resultados e contribuigoes, seguidos das

consideracdes finais.

2 NOVOS LETRAMENTOS E O ESPACO HIiBRIDO

Os novos letramentos ¢ uma corrente tedrica que surgiu com os estudos de Lankshear e Knobel
(2007) a partir do avanco das novas tecnologias e das novas formas de comunica¢ao, denominadas de
TDIC. Os autores previam a necessidade de novas formas de pensar e de agir (novo ethos e nova
mentalidade) perante as informacoes que se desenvolviam e se disseminaram com essas tecnologias.

Com base nisso, Araujo (2023) notou que o crescimento das TDIC influenciou os
comportamentos dos sujeitos quanto a forma de produzir e de consumir informacdes, tendo em vista
que a evolugao digital exige conhecimentos e habilidades multimodais para um uso efetivo. Para além
dessas exigéncias, esse crescimento exige que o sujeito, nesse NOVo contexto, possa receber e avaliar as
informacoes de maneira critica, questionando ou acrescentando.

Os novos letramentos estao inseridos em um contexto em que a sociedade passa de uma fase
industrial para pods-industrial, exigindo novos conhecimentos e novas visées de mundo diante da
multiplicidade de tecnologias digitais da atualidade. Assim, percebemos com Duboc (2011, p. 10) que
com a transformacao social “de um saber cientifico, uno e hegemonico |[...] passamos a legitimar saberes
heterogéneos, subjetivos e multiplos”.

Essas mudangas apontadas pela autora na citacao do paragrafo anterior contribuem para o
surgimento de uma nova cultura. Lima, Mercado e Versuti (2017) apontam para a existéncia de uma nova
cultura influenciada pelo avango das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC), as
quais influenciam novas formas de se comunicar através de diferentes tipos de linguagens em variadas
plataformas, sejam ou nao digitais.

O novo ethos e a nova mentalidade determinados por Lankshear e Knobel (2007) refletem novas
maneiras de distribuir e compartilhar significados agindo com um novo pensamento e uma nova ética
que reflita comportamentos criticos, participativos e colaborativos na compreensiao e constru¢io de
conhecimentos significativos. Essas novas a¢des dos sujeitos, caracteristicas do novo e#hos, proporciona
certa transformacao das informacdes em conhecimentos, de maneira que o sujeito que as recebe tem a

capacidade e a disposi¢ao de questiona-las ou até mesmo modifica-las.
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E nesse sentido que destacamos a nocéo de ciberespaco: um local aberto, ilimitado para o uso
das tecnologias digitais de informagiao e comunicag¢do, em que se desenvolvem os novos letramentos.
Segundo Lévy (2003), o ciberespagco ¢ um novo ambiente que surgiu na relacio e conexao dos
computadores, incluindo a relagdo entre multimidias interativas, videogames, simulagoes, hipertextos, entre
outros recursos digitais.

No entanto, admitimos que a nogao de ciberespago evoluiu e hoje vivemos um hibridismo de
espacgos, com a vida OzLIFE (e nao mais on /ine ou of line), conforme argumenta Floridi (2015). Nessa
nova visao sobre o espaco hibrido, Haraway (2000, p. 40) defende o surgimento da figura do ciborgue
como representativa dos hibridismos contemporaneos: “um organismo cibernético, um hibrido de
maquina e organismo, uma ctiatura de realidade social e também uma criatura de fic¢ao”.

Essasideias de Floridi (2015) e de Haraway (2000) afetam a rela¢aio homem-maquina, passando
de uma dicotomia a uma jung¢ao, mediante a cria¢ao do ciborgue como um ser que atua nos espagos
hibridos. F nessa nova forma de comunicar e nesse novo agir criticamente que surgem as narrativas
transmidia, capazes de utilizar diferentes meios digitais e tecnolégicos para narrar histérias, descrever

personagens e construir informag¢des de forma critica, participativa e colaborativa.

3 NARRATIVAS TRANSMIDIA COMO FERRAMENTA PARA O ENSINO E
APRENDIZAGEM

Pensar em narrativas transmidia de maneira direta, observando sua propria nomenclatura, nos faz
compreendé-la como multiplos meios de comunica¢ao pelos quais a histéria pode ser contada. Para
subsidiar essa concepg¢ao geral, podemos expor a compreensao de autores que discutem esse tema.
Giovagnoli (2011), porexemplo, apresenta esse conceito como a promogao de multiplas midias, no nosso
caso a cantiga de capoeira, o video, a histéria em quadrinhos e o quiz, para explorar histérias com a
mesma tematica (a histéria e a vida de Zumbi de Palmares), mas apresentando diferentes perspectivas
delas.

Ainda a respeito de narrativas transmidia, ha autores que apresentam o seguinte conceito, como
¢ o caso Lima, Mercado e Versuti (2017), os quais consideram que as narrativas transmidia utilizam
estratégias para alcangaro publico que exige diferentes visGes para compreender e estabelecer sua opiniao
acerca de determinado fato. Esse conceito nos leva a entender os objetivos das narrativas transmidia,
ultrapassando apenas a exposicao de alguma histéria e focando na participagao e intera¢ao do sujeito

receptor, o qual pode explorar e até mesmo produzir sob determinada histoéria.
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Em acordo com a ideia discutida acima, Figueiredo (20106) considera que a narrativa transmidia
atribui o uso de diferentes plataformas digitais para contar uma determinada histéria, a seu jeito, de
maneira que cada uma contribua de uma forma para a constitui¢ao e compreensao dessa narrativa. A

autora enfatiza que:

[...] umavez que um dnico texto nio conseguiria abranger todo o conteddo danatrativa,
um texto central oferece varios pontos de acesso ao enredo, pontos esses que sdo
explorados em outras midias tais como jogos digitais, histérias em quadrinhos, sites,
videos online, blogs, redes sociais etc. (Figueiredo, 2016, p. 40)

Lima, Mercado e Versuti (2017) afirmam que as narrativas transmidia tanto podem ser um projeto
em que ha divisao, em partes, de uma determinada historia para ser reportada em diferentes meios de
comunicagao, como podem partir de uma historia inicial, as quais sao capazes de receber acréscimos e
expandir sua narrativa, seja pelos autores ou leitores. Além disso, os autores compreendem algumas
caractetisticas que fazem parte das narrativas transmidia: a extensao de uma narrativa para outra midia,
constru¢do de novas historias e personagens, coautoria, entre outros.

Segundo os autores supracitados, para que uma narrativa seja expandida a outras midias diferentes
daquela na qual primeiramente se realiza, necessita-se de um determinado género textual ou discursivo e
uma intencionalidade comunicativa. E valido enfatizar que tais elementos devem levar em conta o
contexto socio-historico e a realidade atual, principalmente, sob as influéncias do digital.

Assim sendo, Figueiredo (20106) pondera que as narrativas transmidia podem fornecer exposi¢oes
e destaques para outros elementos da historia contada, como personagens diferentes dos protagonistas,
perspectivas diferentes dos fatos ou até mesmo preenchimento de lacunas que podem ficar de uma outra
midia. Assim, diversas “partes” da histéria trabalhadas nas diferentes midias resultam em uma
compreensao total da narrativa.

Pensando nisso, ha diversificadas maneiras de se comunicar através de variadas linguagens em
ambientes digitais diferentes, tendo em vista que facilita o processo de troca e interagao entre os usuarios
promovendo um espago maior para expor ideia e pensamentos de maneira autbnoma e ctitica. Portanto,
a abrangéncia comunicativa promove atuagoes autonomas e inovadoras dos sujeitos que fazem parte
desse processo.

Além do conceito e fun¢ao da narrativa transmidia, é importante compreender como essa nogao
comegcou a ser estudada. Figueiredo (2016) destaca que tais estudos possuem uma frequéncia maior com
Henry Jenkins, o qual entende que a transmidia promove novas narrativas e que na era das convergencias
das midias é quase impossivel que nao haja a produgao de conteudos em diferentes meios de comunicagao

para complementar um todo.
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Em concordancia, Torre Aranda e Freire (2020) afirmam que o conceito de narrativa transmidia
foi apresentado por Henry Jenkins em 2003, o qual se desenvolveu ainda mais na sua obra Cu/tura de
Convergéncia. Jenkins (2009) reconheceu que as pessoas se utilizavam de uma mentalidade 2.0 para criare
compartilhar informagdes para desenvolver suas proprias narrativas acerca de uma determinada
histéria/fato/personagem.

Assim, para Jenkins (2009) a narrativa transmidia ¢ uma nova forma que se desenvolveu pela
convergéncia das midias, a qual exige um comportamento participativo e colaborativo entre os individuos
ou uma comunidade para criar novas significacoes do mundo e, assim, através de cada criacio com
complementos essenciais, completar a historia original.

Assim, compreendemos com Moura e Franco (2023) que essas narrativas partem de movimentos
onde o sujeito esta posto como participante ativo e critico no uso das midias, utilizando-se de estratégias
para construir sentidos. Tais a¢Oes desses sujeitos influenciam o surgimento de versoes das historias, que
nao sio unicas, mas cabiveis a outras que se desdobram e se complementam entre si para constituir
sentidos panoramicos.

Para além dessas considera¢ées que levam em conta o sujeito como “produtor ativo e
colaborativo”, Figueiredo (2016) reconhece a constitui¢ao de uma triade que comporta as narrativas
transmidia: a convergéncia dos meios de comunica¢io, a cultura participativa e a inteligéncia coletiva. O
primeiro elemento da triade, a convergéncia dos meios de comunicagao, seria uma espécie de relagao de
conteudos dentro de midias que nao se unem, exatamente, para formar um todo, mas que através da
interagao entre os usuarios se complementam para formar o sentido geral para cadaindividuo. A segunda
trfade, a cultura participativa, comporta os sujeitos com agdes participativas, colaborativas e
interacionistas no contato com a transmidia ou nas proprias construgoes desta. Quanto a inteligéncia
coletiva, expressao criada por Pierre Lévy, é a habilidade que o individuo tem de receber as informagdes
de diferentes meios e, a partir disso, naturalmente, uni-las para reconhecer o produto final.

Para além disso, segundo Figueiredo (20106), podemos entender que as narrativas transmidia
fornecem alguns tipos de histérias, abordando diversas tematicas como: os personagens, um mundo
ficcional, uma verossimilhanga ou aspectos mitolégicos e iconicos. A histéria contada acerca de um
personagem coloca em foco um individuo capaz de causar emogdes no leitor. Estes sentimentos sao
influenciados nao so6 pelas a¢des do personagem, mas pelo significado que ele tem no contexto social ou
cultural do leitor que adere aquela narrativa, se tem relevancia social ou se causa certas sensagoes.

E notétio que a cada dia as escolas, em sua composi¢ao pedagogica, estio se aproximando cada
vez mais dos novos meios de comunicacao, ja que estes sao elementos da realidade social circundante.
Por isso, notamos a inser¢ao dos meios digitais como ferramentas comunicativas para facilitare promover

uma pratica pedagogica inovadora do professor e para contemplar uma aprendizagem significativa pelos
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alunos. Em didlogo com essa compreensao, Lima, Mercado e Versuti (2017, p. 1317) consideram que “se
a cultura muda, o sujeito cultural muda e, consequentemente, as praticas pedagogicas oferecidas a esses
sujeitos devem mudar, justapondo-se a essas novas maneiras de comunicagao”.

Nesse intuito, considerando que, de certa maneira, as instancias sociais estao se adaptando a
cultura digital, a educagio tem o papel de se envolver cada vez mais com as tecnologias digitais da
informacgao e comunica¢ao (TDIC) para tornar o ensino mais significativo, eficaz e préximo da realidade
e necessidade do aluno em situag¢do de aprendizagem. Souza (2001), acrescentam a essa ideia, a
importancia do professor em assumir uma postura dinamica e distante de um dominio de conhecimento
unico, apresentando media¢des que promovam interagoes de saberes entre os usuarios.

Diante disso, Lima, Mercado e Versuti (2017) refletem a importancia das narrativas transmidia
nas relagoes e interagdes entre os alunos, além da sua participagao ativa e colaborativa na construgao ou
adaptagoes nas historias sob seu olhar e critico dentro do seu contexto social real. Tais praticas,
desenvolvidas a partir da transmidia, transformam de inicio o aluno, para que ele realize agdes na
sociedade em que vive de maneira mais ctitica, sobum novo olhar e uma nova mentalidade, contribuindo
efetivamente para o desenvolvimento do individuo social.

A pratica de constru¢do de transmidia vai promover também uma manipula¢ao esperada do
sujeito sobre as TDIC, e nio o contrario. Havera um uso e elaboracio de conhecimentos uteis e
significativos, com base no contexto real, para o progresso do individuo de qualquer grupo, ou para o
aluno, na perspectiva educacional, e até mesmo de um uso e dominio eficaz do professor.

Moura e Franco (2023) refletem acerca dessa alternativa de incluir no processo educacional a
elaboracao de histérias pelos alunos e professores mediante o fazer transmidiatico. Essa possibilidade
pode ser refletida, inicialmente, no processo formativo do docente, em que o professor em formagao
precisa se apropriar e se incluirem um espago hibrido para agir de maneira mais interativa coma realidade
do aluno.

A vista disso, pensamos a importancia da narrativa transmidia no ensino em sala de aula, de
diversas disciplinas, tendo em vista o objetivo inicial de incluir o professor na cultura digital. Entretanto,
¢ preciso que ele tenha habilidade para utilizar essa expansao com o digital relacionando as narrativas
trabalhadas com outros contextos, outros ambientes, lugares e épocas, ja que nenhum texto produzido é
totalmente autobnomo, sempre ha um contexto sob influéncia histérica e cultural.

Ademais, reconhecamos também o papel do aluno na elaboragiao dessas narrativas transmidia.
Ao colocar o aluno em uma posigao participativa e colaborativa na constru¢ao de uma narrativa,
garantimos também a oportunidade do individuo, em formagao social, pensar, pesquisar, acrescentar e

expandir, sob o seu olhar critico, uma histéria que fez ou faz parte do seu contexto de vida, contribuindo
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para uma formacao geral da histéria. Entendemos que ¢ uma media¢dao para um sujeito mais ativo
socialmente, instruido a questionar o senso comum para formar suas opinides.

E necessario reportar que, apesar de destacarmos as consequéncias mais reais, as quais os sujeitos
estarao submetidos, o processo de construgao de histéria em diferentes modalidades midiaticas inclui
também, segundo Moura e Franco (2023), a capacidade que os sujeitos podem ter em relacionar o real
com a imaginacao para auxiliar na desenvoltura e na expansao das historias para além do que ¢ dito em
apenas um recurso. Assim sendo, o sujeito pode expandir, reconstruir e até construir narrativas com base
em uma histéria original, sempre acrescentando informagdes relevantes que aprimorem determinado

fato. Com base nisso, Moura e Franco (2023) afirmam:

Nessa perspectiva, os sujeitos passam a mobilizar diversos aspectos cognitivos para sua
efetivagao, desenvolvendo e assimilando multiplas interpretacdes das histérias, criando
novas histérias a partir de seus pontos de vista, investigando a biografia de seus
personagens favoritos e descobrindo informagdes que nao foram esclarecidas
totalmente em todos os produtos. Sio, sobretudo, novas e préprias maneiras de
producio de conteido em/comas midias, de producio de texto, que advém das praticas
sociais sob multiplas linguagens (Moura; Franco, 2023, p. 333).

Essas reflexoes nos fazem perceber que a narrativa transmidia ganha importancia no processo
formativo do professor, enquanto mediador e facilitador do conhecimento, e do aluno, ao passo que
rompe os comportamentos tradicionais de um ser passivo perante os fatos sociais. Além do mais, essa
pratica de construir narrativas emdiferentes midias gera a otimizacao das aprendizagens e a representacao

de mundo, nao imponto limites, mas abrangendo ainda mais novas possibilidades.

4 O RETRATO DE ZUMBI DE PALMARES EM NARRATIVAS TRANSMIDIA

Para discussiao sobte Zumbi de Palmeiras em narrativas transmidia, selecionamos e analisamos
quatro recursos midiaticos em que ha construgoes de narrativas acerca desse personagem marcante na
sociedade brasileira. Esse procedimento esta embasado em Torre Aranda e Freire (2020), pois estas
autoras afirmam que as narrativas transmidia se encaixam no uso de diferentes meios midiaticos.

Inicialmente, apresentamos as quatro narrativas transmidia selecionadas e discorremos sobre as
informagoes trazidas em cada uma para, a0 mesmo tempo, reconhecendo as frases de impactos que
interligam e complementam umas as outras para formar um texto coerente e significativo. Por
conseguinte, refletimos como essa percep¢ao de interligacao entre as narrativas pode influenciar outros
tipos de historias para serem trabalhadas em sala de aula.

Enfatizamos que a analise realizada neste trabalho nao ¢ uma proposta metodolégica que ja foi

ou que devera ser utilizada em sala de aula pelo professor, mas é uma maneira de reconhecer a existéncia
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das narrativas transmidia, seus beneficios para o desenvolvimento critico e ativo dos individuos e sua

importancia na formagao social e cultural do sujeito. Dito isso, iniciamos com a primeira observac¢ao de

narrativa através da cantiga de capoeira “Homenagem a Zumbi de Palmares” de Boa Voz (Cantiga 1),

praticante de capoeira'. E vilido ressaltar que tal cantiga pode ser encontrada em diversas plataformas,

como Spotify e Youtube.

Cantiga 1- Homenagem a Zumbi de Palmares

Angola terra dos meus ancestrais, Angola
Angola ¢éé terra dos meus ancestrais, Angola

De onde veio a capoeira, Angola
Do toque do berimbau, Angola

E vivia no Quilombo

O valente rei Zumbi
Guerreiro de muitas lutas
Por seu povo sofredor
Foi general de batalha
Sem patente militar
Inteligéncia e coragem
Nio lhe podiam faltar

Ele nasceu no Quilombo
Porém foi aprisionado
Criado por Padre Antonio
Francisco foi batizado
Aprendeu lingua de branco
Mas nao se subordinou
Dentro dele era mais forte
O seu "eu" de lutador
Fugindo para Palmares
Ganga Zumba o recebeu
O Quilombo estava em festa
Viva Zumbi Ganga o rei
Foi quando tudo mudou
Até vir a traicio

Mataram Zumbi guerreiro
Sem nenhuma compaixio
Seu nome sera lembrado
Para sempre na historia
Forca de espirito presente
Nio nos saia da meméria
1¢, viva meu Deus

1¢, viva Zumbi.

I¢, viva meu Mestre.

1é, a capoecira.

1¢, viva Deus do céu.

1¢, salve a Bahia.

Fonte: Boa Voz (2012)

1 Disponivel

em:
pt/track/O18Pr1x TLLOK5WdcBuA3Hb?si=fcaf81a117804252&nd =1&dlsi=94ba35¢15af94a85

https:/ /open.spotify.com/intl-
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Ao mesmo tempo que discorremos acerca das narrativas encontradas na cantiga, compreendemos
o personagem Zumbi de Palmares e sua histéria marcada temporalmente na sociedade, que corresponde
ao perfodo da escravizagao no Brasil. A cantiga inicia-se com uma aclamagio ao pais Angola, conhecido,
historicamente, como o local de onde os negros eram traficados para serem levados a escravizagao. Por
conta disso, as cidades de Angola sao bastante representadas nas cantigas de capoeira, considerando que
as herancas culturais, como a prépria capoeira, derivaram da Africa.

Logo apés, o cantador narra acerca de Zumbi, um negro que fora escravizado e depois passou a
viver em um quilombo, local onde os negros se abrigavam apds fugir das senzalas. Ele aponta
caractetisticas de Zumbi como um sujeito guerreiro, valente, estratégico e corajoso, associando-asa suas
acoes de defesa e prote¢ao pelo seu povo que passava por situagoes desumanas, tipicas da escravizagao
da época.

Nos versos seguintes, o enunciadorda cantiga retoma um tempo passado, a época do nascimento
de Zumbi. Ele cita que o personagem nasceu em um quilombo, mas logo foi capturado e acabou sendo
criado por um padre chamado Antonio, que o batizou como Francisco. Ha uma explanagio interessante
que interfere em uma das suas caracteristicas, a de que ele teve contato com a cultura do branco — a
lingua, comportamentos —, porém nao se limitou e nem deixou isso tomar sua esséncia.

Diante desse reconhecimento pessoal da sua cultura, ele decide fugir para o quilombo de Palmares
onde foi recebido por outro personagem, o Ganga Zumba (o lider do quilombo de Palmares da época),
que ¢ exposto de maneira secundaria. Ao chegar, Zumbi é aclamado também como lider pelos seus feitos.
Nos dltimos versos, a cantiga da um salto temporal e expde que Zumbi foi morto por uma trai¢io, sem
piedade, mas afirma que seu legado e sua influéncia permaneceriam para sempre.

A narrativa explicada no paragrafo anterior é construida de maneira bem elaborada através dos
elementos histoéricos sobre o personagem Zumbi, além de que o fato de estar disponivel em diferentes
plataformas digitais torna-se uma acessibilidade maior aos sujeitos que leem ou escutam a cantiga,
podendo interferir de diferentes maneiras. Assim, com base em Lankshear e Knobel (2007) notamos um
novo ethos, um novo agir para tratar da vida de Zumbi, resumindo em breves versos informagdes
histéricas que influenciam os comportamentos do personagem discutido nas lutas pela liberdade e
prote¢dao. Nao ha apenas uma descri¢ao sem intengoes aprofundadas, mas destaques para as estratégias
em influenciar a compreensao do sucesso de Zumbi nas conquistas, por conta da sua formagao politica
e militar.

A segunda narrativa escolhida encontra-se em uma outra midia digital e possui o formato de video
com uma composi¢io multimodal (verbal, som, imagem, cores) que a complementa e a expande em

compara¢ao a cantiga analisada neste artigo (Cantiga 1). O video é nomeado “Zumbi dos Palmares-Dia
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Nacional da Consciéncia Negra”, possui 5:24 minutos de dura¢do e pode ser acessado em
https://www.youtube.com/watch?v=AtWUKCsQHqQ (Mundo de Kaduzinho, 2021). Hi uma
apresenta¢ao complementar da histéria, o que caracteriza a colaboragao e a participagao do sujeito que
produziu tal narrativa. Isso referencia a ideia do acréscimo de novos conhecimentos com mais detalhes
e associa¢ao a data comemorativa que reflete acerca de um perfodo perverso, repleto de violéncia e
sofrimentos dos negros que buscavam sua liberdade (Alves; Cruz, 2021).

O video se refere a vida de Zumbi de Palmares e comega com a apresentagdo do dia da
Consciéncia Negra, a qual ¢ comemorada no dia 20 de novembro, data referente a morte de Zumbi. Logo
ap0s essa introdu¢ao, o video retorna, assim como a cantiga faz, ao dia do nascimento, dessa vez com
datas especificadas, no ano de 1655, em uma das aldeias do Quilombo de Palmares. Ainda ha uma
expansao de informagdes quando o toponimo do quilombo é explicado — escolhido por conta da
quantidade de palmeiras existentes no local e também pela marcagao geografica. O quilombo ficava na
Serra da Barriga, em Alagoas. No video, podemos notar a proporcao e a significancia do quilombo de
Palmares ao observar a quantidade de habitantes, 20 mil negros escravizados, que fugiram dos engenhos
de Pernambuco e de outras regides.

Além disso, ha uma retomada da captura de Zumbi pelo Padre Antoénio Melo mencionada
anteriormente na cantiga agora, com toda a exposicao do seu desenvolvimento intelectual, como os
estudos de latim e portugués, estratégias de xadrez, o que pode ter influenciado nas suas habilidades em
batalha e na sua inteligéncia para lidar com o inimigo e vencer diversos conflitos. Figueiredo (2016)
argumenta que a narrativa transmidia pode destacar outros elementos da histéria contada e até mesmo
preencher lacunas de outras midias.

Assim como também explicitado na cantiga, o video mostra a fuga de Zumbi de volta para o
quilombo aos seus 15 anos, por volta de 1670 e seu encontro com Ganga Zumba, o lider do quilombo
de Palmares e tio de Zumbi. Esse personagem apresentado como secundario é visto sob uma perspectiva
mais eufémica, como um sujeito cansado de tantas guerras e de responsabilidades, justificativas para a
assinatura de um tratado de paz entre os escravizados e os brancos que ele realizou. Bem como na cantiga,
o video apresenta esse fato como o percursor dos comportamentos mais ativos de Zumbi na defesa dos
seus irmaos, razao pela qual teria sido denominado o novo lider, o mais famoso de Palmares.

Toda exposigaoacerca da sua formagao intelectual nos ajuda a entender como Zumbi de Palmares
obtinha tanto sucesso nas suas batalhas e como seu nome era associado ao significado de forga e espitito
presente. Diferente de Ganga Zumba, que nao tinha a confian¢a dos moradores do quilombo, Zumbi
era aclamado e respeitado como um lider leal e incansavel na sua busca por libertagao. Toda a sua

habilidade em atacar de surpresa os estabelecimento canavieiros, e de utilizar armas de fogo e muni¢oes
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preocupou tanto os senhores de engenho como o proprio governo colonial, oponentes que obviamente
pretendiam continuar a colonizagao e a dominagao.

Para finalizar o video, ha novas informac¢des acerca do processo de decadéncia do poder de
Palmares e posteriormente sua morte. Essas informagoes se findam na invasio do quilombo, em 1694,
pelas tropas comandadas por Domingos Jorge Velho, outro personagem destacado nessa nova midia.
Ele queria “recuperar” os negros escravizados que viviam no quilombo de Palmares para manter a
escravizagao. Nessainvasao, Zumbi é ferido, mas consegue se salvar. Entretanto, esse fato resultaria mais
tarde na sua captura ¢ morte em 20 de novembro de 1695. Essas novas informacSes surgem,
principalmente, pela abrangente possibilidade conferida pelos meios tecnolégicos do género video. Eo
uso dessas narrativas através do digital que promove nao um comportamento essencialmente novo, mas
comportamentos criticos e criativos que funcionam para uma exposi¢ao clara da vida e histéria de Zumbi
de Palmares, considerando os tempos modernos.

Para além disso, percebemos que essa narrativa possui diversos elementos, como as imagens,
cores, sons que promovem novas informagoes para a composicao da historia e preenchimento de lacunas

deixadas pela anterior (Figura 1).

Figura 1 - Habitantes do quilombo de Palmares

Fonte: Mundo de Kaduzinho (2021)

Outra narrativa que destacamos neste artigo esta presente em uma histéria em quadrinhos de
acesso gratuito, disponivel no site:
https://lemad.fflch.usp.bt/sites/lemad.fflch.usp.bt/files/hq%20zumbi_0.pdf, que foi ctiada em
homenagem aos 300 anos da morte de Zumbi de Palmares e baseada em pesquisas de historiadores que
se dedicaram ao estudo da trajetoria desse personagem e das suas influéncias revolucionarias. Ao mesmo
tempo, a narrativa contada busca reconhecer uma verdadeira comemoracao de afirmag¢ao politica e étnica

protagonizada pelos oprimidos e discriminados.
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Nessa narrativa ha, constantemente, uma autenticidade da participagao dos negros que assumiram
posi¢oes ativas no perfodo colonial, momento de dominio quase total dos fugitivos pelo poder e
reconhecimento politico, econémico e social quando pensamos no tamanho territorial e na proporgao
de habitantes em Palmares, além de toda habilidade de combate e de acesso a terras férteis e abundancia
de alimentos. Por conta disso, o autor Clévis Moura e o ilustrador Alvares Moya (Souza, 1995) substituem
o nome “quilombo de Palmares” por “Republica de Palmares”.

Alves e Cruz (2021) afirmam que o agir ético é voltado para a conexio entre a colaboragao,
participa¢io e distribuicdo em uma nova forma de pensar e agir acerca de uma historia utilizando as
tecnologias. Como consequéncia disso, a escolha em apresentar uma narrativa sob uma histéria em
quadrinhos, disponivel gratuitamente em um iz digital, é um novo ezhos facilitador para a compreensao
dos alunos através da leitura verbal e nao verbal, além de incentivo para a coparticipagao dos estudantes
na construcgao dos sentidos e possiveis acréscimos da historia, ja que ninguém detém todas as informagoes
acerca de Zumbi de Palmares.

Considerando a extensao da narrativa presente nesse recurso de comunicag¢ao, apresentamos
apenas recortes e analisamos as informagoes sobre a histéria de Zumbi, comegando pelo recorte do

primeiro lider de Palmares (Figura 2).

Figura 2 — Primeiro lider de Palmares
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RAVAM O £Xi TO PARA RESISTIR AOS A-

Fonte: Souza (1995)

Preferimos explorar os quadrinhos da Figura 2 para dar énfase ao personagem bastante citado
nas narrativas transmidia que escolhemos neste trabalho, o Ganga-Zumba. Notamos como ele tomou
importancia nessa histéria, ja que era um ex-escravizado responsavel por levar diversos fugitivos para a
nova terra fértil, além do que foi ele quem primeiro liderou batalhas contra diversas tropas que tentaram
acabar com a Republica de Palmares e aprisionar novamente os negros. A sua participagao teve muita

influéncia no crescimento populacional e na seguran¢a do quilombo.
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Durante a leitura, constatamos que os quadrinhos nao focalizam sua narrativa no nascimento e
criagao de Zumbi. Por conta disso, ao decorrer da histéria ressaltam-se as lutas e as agoes do jovem
Zumbi de modo menos nuclear do que nas transmidias anteriormente citadas. Por outro lado, ha novos
nomes que surgem na narrativa e que nos fazem compreender ainda mais certos fatos explicitados em
mindcias, como 0s motivos para a traigao que Zumbi sofreu, concentrados nos elementos da inveja e no
medo de perder o poder. Aqui observamos a expansao da narrativa para além do que ¢ dito apenas em
uma midia, o que esta de acordo com o pensamento de Moura e Franco (2023), como podemos observar

na Figura 3.

Figura 3 — Zumbi de Palmares
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Fonte: Souza (1995)

Diante de todas as conquistas que Zumbi estava obtendo como evidéncia de sua persisténcia e
éxito contra as tramas organizadas pelo governo colonial, Ganga-Zumba comecou a se desmotivar e
decidiu assinar um “acordo” de paz, que na verdade era uma armadilha, proposta pelos brancos,
apoiando-se nas orientagoes do seu irmao Ganga-Zona e em alguns habitantes que ndo queriam continuar
nos combates violentos e fatais. A partir dessa decisio do lider, surgiram diversos efeitos dentro da

Republica (Figura 4):
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Figura 4 — Zumbi vira lider de Palmares
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Fonte: Souza (1995)

Os quadrinhos da Figura 4 apresentam detalhes da discordancia que Zumbi e seus guerreiros
experienciaram em virtude da decisdo do lider Ganga-Zumba, de modo que logo perceberam a
inaplicabilidade do contrato assinado. Dessa maneira, tiraram-no do poder, executaram-no como traidor
e covarde e deram continuidade a sua prote¢ao e estratégias de ataque para quando a tropa de Ferrao
Castilho avangasse sobre o quilombo. Nota-se que, até agora, apreendemos com mais detalhes acerca da

relacao entre Ganga-Zumba, Zumbi e a Republica de Palmares e como foi encerrado esse ciclo.
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A partir de agora, assimilamos como Zumbi virou o lider de Palmares ¢ como o governador
tentou incansavelmente acabar com esse reinado e com o dominio dos negros que a cada dia estavam
mais confiantes e experientes. Essa apresentacao singular preenche uma lacuna deixada na cantiga e no
video analisados anteriormente e nos faz ter mais elementos para compreender a real significancia da
histéria de Zumbi e de sua representagao social, trazendo mais informagoes e destaques, como é o caso
da relacao entre Zumbi e Ganga Zumba, os varios confrontos atéa derrota de Zumbi e as estratégias
utilizadas nas batalhas tanto pelos moradores de Palmares como pelas tropas portuguesas, conforme
explica Figueiredo (20106).

Apbs varios anos, a lideranga de Zumbi foi se fortificando cada vez mais e ele passou a manter
um tipo de troca comercial com os colonos a fim de dominar, além das armas construidas pelos ex-
escravizados, também as armas de fogo e muni¢des para promoverem lutas mais justas e eficazes. Essa
foi outro esclarecimento na histéria em quadrinhos, mas também discutidas nas outras narrativas, o qual
explica as taticas que influenciaram tantos sucessos de Zumbi.

Nesta narrativa, a morte de Zumbi é minuciosamente descrita, através do ataque organizado por
Domingos Jorge Velho, um bandeirante famoso por liquidar diversos povos indigenas e africanos. Com
a leitura dos quadrinhos, percebemos que a derrota de Zumbi nao se deu simplesmente por uma nova
comanda de tropas, mas por um esfor¢o ainda maior em aumentar o nimero de soldados do exército e
em criar novas estratégias de ataque fatal com o apoio de artilharia e de “golpes baixos”, como a

interrupcao do acesso a agua e suprimentos para os palmarinos:

Figura 5 — A morte de Zumbi
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Fonte: Souza (1995)

Comparando este enredo com as outras narrativas explanadas aqui, a historia em quadrinhos ¢,
sem duvidas, a narrativa transmidia mais constituida de detalhes e informagoes, subsidiada a partir de

fontes histéricas, as quais viabilizam percepgoes sensivelmente distintas acerca de Zumbi de Palmares, o
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que contribui para questionar e complementar outras narrativas. Além disso, influencia a disseminagao
oral critica sobre o tema. Lima, Mercado e Versuti (2017) defendem a importancia das narrativas
transmidia nas rela¢Ges e interagdes com os alunos, mediante a colaboragao e participagao ativa, o que se
enquadra nos novos letramentos. Tais caracteristicas também explanadas por Alves e Cruz (2021)
refletem os comportamentos assumidos pelos produtores das narrativas ao utilizarem uma multiplicidade
de elementos verbais e nao verbais capazes de acionarem sensacdes e questionamentos sobre a tematica.
Além do mais, ha o possivel desenvolvimento de uma nova mentalidade e de um novo e#hos pelo aluno e
pelo professor através das discussoes criticas acerca da historia de Zumbi de Palmares, bem como dos
questionamentos e reflexdes reais acerca da escravizagao.

Para finalizar a analise das narrativas, selecionamos um recurso digital, também pedagdgico, para
ser trabalhado de maneira mais dinamica e interativa em sala de aula com os alunos. Trata-se de um jogo
de perguntas e respostas, conhecido como Quiz, da plataforma Wordwall. O jogo contempla apenas 5
perguntas sobre a historia de Zumbi de Palmares, as quais refletem pontos principais citados nas outras
trés narrativas analisadas (Figura 6). O jogo esta disponivel para acesso gratuito em:

https://wordwall.net/resource /7059282 /zumbi-dos-palmares.

Figura 6 — Jogo de perguntas e respostas sobre Zumbi de Palmares
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E importante relatar que 0 jogo é tanto uma maneira de reforcar as narrativas expostas acerca de
Zumbi de Palmares como também uma forma de desenvolvera participacao do individuo que estd em
processo de aprendizagem e que pode agir criticamente ou até mesmo fazer novas pesquisas e estudos
sobre o assunto para responder as perguntas. Além do mais, a Wordwal/ ¢ uma plataforma de acesso
gratuito que da liberdade, seja para o professor ou para o aluno, de ter autonomia e produzir por si s6
novos questionamentos, alterar as perguntas que ja existem, construir respostas mais elaboradas,
modificar os elementos audiovisuais, de acordo com sua bagagem de conhecimento sobre a tematica.

Dessa forma, ha uma possibilidade de incluir na construgao dessas narrativas individuos mais

livres das amarras tradicionais de conhecimento, passando a participar e colaborar na construcio de
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informagoes significativas do mundo. Assim, através da Wordwall, as narrativas transmidia influenciam
diretamente na coautoria, na criacao, na reformula¢io de uma histéria, proporcionando olhares mais
questionadores e reflexivos, relacionando com a realidade social de cada um, contribuindo para um novo
ethos e uma nova mentalidade (Lankshear; Knobel, 2007). Considerando o jogo como uma plataforma
acessivel a alteragdes por qualquer pessoa que faga o cadastro no size, ha possibilidade do professor levar
a ferramenta digital para sala de aula e modificar de acordo com a necessidade da turma e da tematica da
aula ou o préprio aluno inserir novos questionamentos sobre o assunto levando em conta seu contato
com a historia e suas percepgdes criticas sobre ela. Tais agdes sao caracterizacdes de um comportamento
mais colaborativo e participativo na sala de aula, através da narrativa transmidia presente no jogo.
Portanto, com base na visao de Jenkins (2009), as narrativas transmidia analisadas possuem um
carater de expansao e adapta¢ao na constru¢ao de informagdes de maneira que parecem ser “ganchos”
de uma para outra a fim de alcan¢ar um enredo mais significativo no sentido social e cultural da tematica.
Essa relagao entre as narrativas pode ser implementada com outras narrativas que aprimorem 0s
conhecimentos sobre Zumbi de Palmares e, assim, proporciona um compartilhamento de ideias,
informagoes sobre um personagem que representa além do seu tempo, proporcionando discussdesacerca

dos fatos da atualidade, como ¢é o caso da discriminacao e do racismo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Os diferentes meios digitais, influenciados pela cultura digital e pelo avang¢o das TDIC,
influenciamdiretamente a intera¢ao entre os sujeitos, em qualquer contexto social onde estejam inseridos.
Por isso, a educacao ¢ uma instancia principal para adotar tais praticas da cultura digital, principalmente,
porque os sujeitos estao sempre consumindo, compartilhando e criando novos conhecimentos a partir
dos que ja existem e sob a égide das ferramentas digitais.

Tais praticas se caracterizam como a¢oes dos novos letramentos, levando em consideragao, os
possiveis novos comportamentos que os sujeitos podem ter perante as novas possibilidades de
aprendizagem no contexto das TDIC. Diante disso, a proposta exposta neste artigo ¢ uma inovagao que
se caracteriza dentro dos novos letramentos, ja que propoe a0 mesmo tempo a autonomia dos individuos
em construir novos conhecimentos sob uma perspectiva critica, inovadora e participativa junto a outros.

Concluimos, assim, que as narrativas transmidia sobre Zumbi de Palmares contribuem para a
transforma¢ao de um novo ethos e de uma nova mentalidade no ensino e aprendizagem de Lingua
Portuguesa no contexto da educagao basica.

A pesquisa relativa a um novo efhos presente nas narrativas transmidia acerca do personagem

Zumbi de Palmares proporcionou reflexdes sobre o periodo da escravizagao e da atualidade, bem como
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despertou a possibilidade de realizacao de futuras investigagdes no tocante ao preconceito e ao racismo,

envolvendo tematicas como o letramento racial e a educacao antirracista.
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Title
Zumbi de Palmares in transmedia narratives: a new ethos for teaching and learning.

Abstract

This article aims to analyze how transmedia narratives about the character Zumbi de Palmares contribute to a new
ethos in teaching and learning of Portuguese language. The research is grounded in the theory of new literacies,
investigating a new ethos based on Alves and Cruz (2021), Lankshear and Knobel (2007), and Takaki and Santana
(2014). It also draws from studies on transmedia narratives conducted by Figueiredo (2016), Jenkins (2009), Torre
Aranda, and Freire (2020), among others authors. The methodology adopts a qualitative approach, along with
descriptive, documentary, and applied research. For analysis, a corpusis formed by the capoceira song “Homage to
Zumbi de Palmares”, the video titled “National Black Consciousness Day”, the comic book “Commemorative
Edition of Zumbi de Palmares’ 300 years”, and the quiz “Zumbi de Palmares”. The results reveal that narratives
across digital media focus on Zumbf’s life, providing detailed information with broad meanings. These narratives
influence critical, collaborative, and participatory behavior among both narrative producers and teachers and
students who can use these narratives for classroom instruction. Furthermore, the narratives exhibit an
expansionist aspect, simultaneously addressing common themes while filling gaps left by other narratives. In
conclusion, transmedia narratives about Zumbi de Palmares contribute to transforming a new ethos and mindset
in the Portuguese language teaching and learning within the context of basic education.
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New ethos, Transmedia narratives; Zumbi de Palmares.
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